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プログラミングとは．．．

〇コンピューターに人間が意図した処理を行うよ
うに指示を与える作業のこと

コンピュータへのお願い！！
コンピュータとのコミュニケーション！！

かんたんに言うと







福井県

タブレット等不要
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大変！
・途中ミスしたら…







1 LED1:WAIT10

2 LED0:WAIT10



3 GOTO1

1 へ戻る！

エンター





CLS
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RUN
F5





[ESC]キー





LIST
おぼえてるよ



1 LED1:WAIT5

2 LED0:WAIT10

3 GOTO1

赤字のところ
いろいろためそう
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（もし ○○ ならば、 △△する。そうでなければ□□する。）

IF ○○ THEN △△ ELSE □□

・もし、晴れ（明るい）ならば、晴れを指す（左に傾く）

・そうでなければ、雨を指す（右に傾く）



基準値
（しきい値）



（もし ○○ ならば、 △△する。そうでなければ□□する。）

IF ○○ THEN △△ ELSE □□

10 A=ANA(2):？A：WAIT30
20 IF A＜ THEN LED1 ELSE LED0
30 GOTO10
RUN



（もし ○○ ならば、 △△する。そうでなければ□□する。）

IF ○○ THEN △△ ELSE □□

10 A=ANA(2):？A:WAIT30
20 IF A＜ THEN PWM2,100 ELSE PWM2,200
30 GOTO10
RUN



SAVE 0
F3、エンター
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